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Competenta cheie: A invita sd inveti
Abilitati: Colaborarea, Empatia, Q9
Negocierea, Organizarea si Planificarea "'
Recomandarile 2-4
jocului jycstori
Recomandarile 4
noastre jucétori
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Varsta: 10+

20 min

30 min

Clasele:
Imr-1v

Variante si/sau etape

e Prima data cand explicati jocul, poate dura cel putin 30 de minute. Vd recomandam sa
supravegheati prima rundd pentru a rezolva orice situatie problematica. In plus, este
important sa le reamintiti jucdtorilor sd citeascd cartea de ajutor la inceputul fiecdrei ture.

e Pentru a fi mai usor, jucatorii pot incepe cu 4 carti in loc de 2. Amintiti-le copiilor cd este
important sa vorbeasca in timpul jocului si cd trebuie sa isi planifice intreaga runda inainte

de a actiona.

Adaptari pentru elevii cu nevoi speciale

> Acesta este un joc complicat pentru a fi folosit cu elevii cu nevoi speciale, dar puteti incerca

sd il jucati fara cdrtile care cresc nivelul apei.

Discussion

0 V-ati ajutat colegii in luarea deciziilor? o Ati acceptat sugestii din partea echipei voastre? o Au existat conflicte
intre membrii echipei tn timpul jocului? o Cum le-ati rezolvat? o Ati fost lideri sau ati ascultat sfaturile celorlalti? O

Ati ascultat pdrerea coechipierilor? o Ati simtit cd jucdtorii echipei v-au ascultat?

Procentajul de raspunsuri in urma aplicdrii chestionarului la 238 de elevi de
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scoald primard —d — =
Ti-ar pldcea sa joci din nou? 4% 8% 11%  76%
Ai comunicat mult cu partenerii in timpul jocului? 1% 6% 4% 89%
Ai facut vreun calcul matematic in timpul jocului? 54% 24% 10% 13%
Cat de usor ti-a fost sd intelegi regulile jocului? 13% 14% 24% 49%
Te-ai gandit la vreo strategie in timp ce jucai? 23%  11% 23% 44%
Ai putea sd explici acest joc si altui elev? 20% 14% 20% 46%




